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Dziatania wdrozeniowe projektu GreenEDU oraz inne powigzane
wydarzenia majg na celu wsparcie nauczycieli akademickich oraz
studentéw w rozwijaniu zielonych i cyfrowych kompetencji, ktére umozliwig
im udziat w zielonej gospodarce po ukoriczeniu studidéw, a tym samym
przeciwdziatanie degradacji srodowiska. Ponadto zorganizowane zostang
dziatania promocyjne oraz cztery wydarzenia w celu dalszego
upowszechniania projektu i jego rezultatéw. Projekt GreenEDU jest
wspotfinansowany ze srodkéw programu Erasmus+ Unii Europejskie;.

Skontaktuj sie z nami, aby dowiedziec¢ sie wiecej! Odwiedz naszg strone
internetowg
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Partnerzy w centrum uwagi

CleverMind

Fundacja CleverMind jest mtoda organizacja
pozarzadowa, zatozong przez doswiadczonych
specjalistéw, ktorych zycie zawodowe od zawsze byto
zwigzane z wielowymiarowg edukacjg na poziomie
europejskim. Dzieki zapleczu akademickiemu w
instytucjach szkolnictwa wyzszego oraz wspotpracy z
réoznymi uniwersytetami, posiadajg oni wysokie
kompetencje spoteczne oraz rozlegta wiedze, co
umozliwia realizacje roznorodnych projektéw w
obszarze badan i rozwoju.

Jako partner projektu GreenEDU, CleverMind w ™

Pakiecie Roboczym 4 (WP4) koncentruje sie na C l_e V e r M I n d
tworzeniu angazujgcych cyfrowych narzedzi
edukacyjnych, ktére sprawiaja, ze edukacja w zakresie
zrownowazonego rozwoju staje sie interaktywna i
trwata w odbiorze. Wspdlnie z pozostatymi partnerami CleverMind
CleverMind przeksztatca opracowane teoretyczne
ramy programow nauczania w dynamiczne,
zorientowane na studenta doswiadczenia edukacyjne.

Wktad CleverMind w projekt obejmuje rowniez wspotprace przy tworzeniu cyfrowych escape
roomoéw, ktore stawiajg przed studentami wyzwania polegajgce na zastosowaniu kompetencji z
zakresu zielonej gospodarki w realistycznych scenariuszach, a takze opracowywanie
edukacyjnych materiatow wideo, ktore ozywiajg ztozone zagadnienia zwigzane ze
zrownowazonym rozwojem dzieki angazujgcej narracji oraz komunikacji wizualnej.

Qajwazniejsze wydarzenia

Czwarte oficjalne spotkanie

Czwarte spotkanie online projektu
odbyto sie 16.03.2026 r., a jego
gospodarzem byt lider projektu —
Politechnika £6dzka (Pt). Podczas
spotkania wszyscy partnerzy
zaprezentowali swoje pakiety robocze
oraz przedstawili aktualne informacje
na temat postepoéw w realizacji
projektu.




Praca w toku

Ten etap jest ,,sercem operacyjnym” naszego projektu, w ktérym badania
przeksztatcaja sie w praktyczne narzedzia edukacyjne zaprojektowane tak, aby
wypetni¢ luke miedzy teorig Srodowiskowg a mozliwymi do zastosowania w
praktyce zielonymi kompetencjami.

Aktualizacja zespotu: Witamy Jorge Cottyna

Z przyjemnoscig informujemy o zmianie w naszym zespole projektowym. Jorge
Cottyn objat role wczesniej petniong przez Stéphanie Vanneste. Jorge wnosi do
projektu GreenEDU bogate doswiadczenie — wcze$niej pracowat na
Uniwersytecie Nauk Stosowanych VIVES, a przez ostatnig dekade petnit funkcje
koordynatora $redniej szkoty freinetowskiej ,,’tvier”. Jego dogtebna wiedza z
zakresu innowacyjnej pedagogiki oraz zarzgdzania szkotg bedzie ogromnym
atutem wchodzgc w faze wdrazania projektu.

Kluczowe osiagniecia i ostatnie kamienie milowe
Zespot VIVES intensywnie pracowat nad finalizacjg podstawowych elementéw naszych ram edukacyjnych.
Ponizej przedstawiamy najnowsze najwazniejsze osiggniecia:

¢ Rozwdj programu nauczania: Bazujgc na przeprowadzonych badaniach wstepnych, zespét VIVES poczynit
znaczgce postepy w dopracowaniu programu nauczania GreenEDU. Opracowane ramy zapewniajg, ze
zrownowazony rozwaoj nie jest jedynie ,dodatkiem”, lecz kluczowg kompetencjg zintegrowang z nowoczesng
edukacja.

¢ Od teorii do konspektow lekcji: Oprécz ogdlnych ram koncepcyjnych skupiliSmy sie na konkretnym
opracowaniu cykli zajec. Te praktyczne moduty zostaty zaprojektowane tak, aby mogty byc¢ tatwo i
natychmiast wdrazane przez nauczycieli (,plug-and-play”), przektadajac ztozone cele Srodowiskowe na
angazujace dziatania dydaktyczne.

e Walidacja przez interesariuszy: Aby mie¢ pewnosc, ze nasze narzedzia sg w petni gotowe do wykorzystania w
sali dydaktycznej, uwzglednilismy informacje zwrotne od nauczycieli, dopracowujac materiaty w celu
osiggniecia maksymalnego efektu edukacyjnego.

Co dalej?
Faza pilotazowa

Kolejnym kluczowym krokiem dla WP3
jest przejscie od etapu
koncepcyjnego do realiow sali
dydaktycznej. Przygotowujemy sie do
przetestowania nowego programu
nauczania w wybranych kierunkach
studiéw. Ta faza pilotazowa pozwoli
nam zebrac¢ dane z rzeczywistych
warunkéw, oceni¢ zaangazowanie
studentow oraz dopracowac
materiaty przed ich szerszym
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Dzieki wspotpracy wszystkich partneréw projektu zakoriczono opracowanie 6
escape roomow oraz 6 animowanych materiatow wideo. Po przeprowadzeniu
rygorystycznego wewnetrznego procesu oceny, majacego na celu zapewnienie
jakosci pedagogicznej oraz spdjnosci tematycznej, projekt wszedt w kolejne fazy
realizaciji:

Aktualny status: Integracja techniczna
Zatwierdzone tresci oficjalnie weszty w faze rozwoju technicznego. Nasze
zespoty techniczne obecnie pracujg nad:

e Technicznym opracowaniem escape roomoéw przez INNOVADE oraz
animowanych materiatéw wideo przez CleverMind,

¢ Integracjg z platforma: osadzeniem interaktywnych modutdw escape
roomoéw w infrastrukturze GreenEDU.

Co dalej? Ttumaczeniai globalna dostepnosc¢

Hola
Aby zmaksymalizowa¢ oddziatywanie tych
zasobow, najblizsze miesigce bedg poswiecone s -2 el -
lokalizacji oraz adaptacji jezykowej. Obejmuje
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wszystkich elementéw tekstowych i ‘ 0
dzwiekowych escape roomoéw oraz
materiatow wideo na jezyki ojczyste q b & @
partnerow projektu.
e Adaptacje kulturowa: dopracowanie tresci
w taki sposdb, aby skutecznie trafiaty do
odbiorcéw w réznych kontekstach
regionalnych.
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e Ttumaczenia wielojezyczne: ttumaczenie L Y
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TFaza pilotazowa
Po zlokalizowaniu platformy rozpoczniemy faze pilotazowg. Ten kluczowy etap obejmuje:

e Zaangazowanie grup docelowych: wdrozenie opracowanych zasobow wsréd okreslonych grup
docelowych projektu.

e Zbieranie informacji zwrotnych: gromadzenie danych ilosciowych i jakosciowych dotyczacych
skutecznosci narzedzi oraz poziomu zaangazowania uzytkownikow.

e Dopracowanie materiatow: wykorzystanie wynikéw pilotazu do wprowadzenia ostatecznych korekt przed
oficjalnym wdrozeniem na szeroka skale.

Sprawdz nasza strone Skontaktuj sie z nami, aby dowiedziec sie wiecej!
greenedu-projecct.eu Prosimy wysyta¢ wiadomos¢ na adres
aneta.poniszewska-maranda@p.lodz.pl




